
时刻准备着！ 

教育背景 

2017.09-2019.06         重庆文理学院         动画（本科） 

主修课程：模型与人物动画，在校参加凤凰卫视动画师一期培训。 

 年龄：31 

民族：汉 

性别：男 

学历：本科 

王志 
电话：18523356213 

邮箱：791011760@qq.com 

 

有八年的项目经验，擅长 AI 视频与

虚拟人/虚拟偶像赛道的全链路项

目管理；对动捕、面捕、实时渲染、

AI Agent 等技术链路有深入理解；

具备较强的团队管理和领导能力；

擅长多方利益者的沟通与协调。 

善于发掘和培养人才，行业人才资

源丰富,具备多人协同制作项目规划

能力，能够带领团队高效、有效完

成公司的既定目标。 

 

工作经历 

个人简介 

基本信息 

2026.1-至今           自由职业 | AI 视频制作人 

工作描述：AI 视频负责人 

TikTok 跨境电商品牌 SEESE（五金/3C 类目）的 AI 视频外包 

⚫ AI 视频全流程制作工作流，从脚本、生成到成片，实现完整闭环 

⚫ 负责技术方案输出，将企业真实需求转化为教学内容与研发课题 

 

2022.1-2026.1      北京乐华圆娱文化传播有限公司 

工作描述：UE 美术 

虚拟女团《EOE》、《Asoul》虚拟男团《量子少年》 

⚫ 从 0 到 1 制作出二次元卡通渲染风格虚拟女团《EOE》《量子少年》，

以及虚拟偶像《Asoul》美术场景与灯光设定制作相关工作。 

⚫ UE5 场景与灯光渲染：根据原画设定需求，制作地形、植被环境与场

景、关卡；熟练掌握 UE 渲染与灯光烘焙；构建布置环境灯光，达到

相应的镜头美术效果，结合歌曲与叙事节奏调整材质环境氛围，表达

出角色情感，在大世界场景制作中，构建出差异化的环境氛围。渲染

出不同氛围风格 PV 视频，用于大型活动宣发。 

⚫ Sequence 模块：在 UE 中控制现场实时 DMX 灯光工具、虚拟镜头

与特效，通过场景与人物的光影、色彩、氛围等变化最终使视频内容

表现更加有故事感。 

⚫ 优化：在 3DMax 模型制作中，提前规划近中远景模型数量与 LOD

等级；针对在 UE 中 Translucent 半透明属性材质带来的低帧率工程

效果优化，根据可视角度与距离调整草地树木等环境物品的剪切区

域，合理的规划角色实时布料骨骼数量降低 CPU 延迟，使用内存监

视工具，及时的释放空余内存，从而保证运行流畅不卡顿。 

⚫ AI：在美术工作流中高强度使用 AI 工具，使用 Midjourney 等 AI 软

件设计角色与场景灯光原型，创作工作流；根据项目的 IP 形象产出

一些日常视频。  

 

  
 
  



2018.05-2019.06     达瓦未来（重庆）科技影像有限公司       

任职描述：UE 地编兼模型组长 

《2019 年阅兵模拟仿真系统》 

⚫ 中国航天科工三院，主要负责重要模型资产制作流程与场景的搭建。 

《武汉智慧车行》 

⚫ 根据卫星地图，构建汽车无人驾驶区域。总计 76 条主路若干支路。 

⚫ 虚拟城市环境美化与风格制定 

《方舱医院虚拟仿真》 

⚫ 方舱医院模拟仿真系统，实现共计 105 个不同功能医疗舱室转换。 

⚫ 医疗器械模型资产审核。 

 

软 件 技 能 ： UnrealEngine 、 3DMax 、 Maya 、 SubstancePainter 、

RealityCapture、SpeedTree、WorldMachine、PS 

项目与人员管理：根据项目需求制定流程标准，合理安排制作人员，按时完成

项目要求。 

校园经历 

拥有较多的虚拟游戏项目与 AI 的项目经验，能够管理中小型团队。在工作上

积极认真，细心负责，善于在工作中提出问题、发现问题、解决问题，喜欢和

勇于迎接新挑战。 

 

2019.6-2021.6    达瓦未来（重庆）科技影像有限公司 

工作描述：UE 组长兼 XR 场景负责人 

《重庆永川孪生数字城市》 

⚫ 测绘永川区主城约 70 平方公里。并使用 RealityCapture 软件生成最

初的地形与房屋结构。 

《2021 腾讯游戏年度发布会》 

负责发布会现场 XR 场景《原始山洞》《博物馆》《数字城市》的制作。 

《2021 年重庆市第六届运动会开幕式》 

负责 XR 板块，协同现场巨大 LED 屏幕构建一个逼真 XR 场景。 

《跨次元新星》——爱奇艺一档虚拟偶像选秀节目 

⚫ 虚拟角色实时互动部分。 

⚫ 角色资产的修改整理与实时布料的制作。 

⚫ 虚拟场景搭建与部分特效。 

⚫ 与动捕共同制定虚拟角色与真人互动规则。 

 

个人特长 

沟通 

自我评价 

美术 

掌握技能 

管理 

UnrealEngine 

3DMax 

Maya 

SubstancePainter 

RealityCapture 

WorldMachine 

优化 

兴趣爱好 

阅读    旅行    骑行    游泳 

软件技能 

2021.6-2022.1      重庆汉沙集团 

工作描述：VR 项目负责人 

《重庆綦江奥莱国际 VR》 

⚫ 在 UE 中使用 VR 实时技术展现出商圈的白天到夜晚的 Timeline。 

⚫ 在 3DMX 中搭建整体结构，与程序端一起构建项目规则，优化流程。 

⚫ 制定多人合作项目流程与规范。 
 

 
 
 
 
 


